istanbul Senin, Kent Mobilyalari ve Oyun-Rekreasyon Uriinleri Tasarimi Yarismasi Jiiri Calismasi Tutanagi
26 Haziran 2020

istanbul Senin, Kent Mobilyalari ve Oyun-Rekreasyon Uriinleri Tasarimi Yarismasi jiirisi 26 Haziran 2020,
Cuma giinli 09.00’da Yenikapi Avrasya Gosteri Merkezi’'nde toplanmistir.

Yarismanin ikinci kategorisi olan "Oyun-Rekreasyon Uriinleri Tasarim"i (toplam 28 proje) icin eleme turlari
asagidaki gibidir:

e 1. elemede, 56 sira numarali toplam 1 (bir) adet proje, 6grenci projesi olmasi gerekgesiyle
degerlendirme disi birakilmistir.

e 2. elemede, 52,53,54,57,58,59, 60, 61, 62, 66,69, 71, 72,73, 74, 76, 78 sira numarali toplam 17
(on yedi) adet proje elenmistir. Degerlendirme raporlari asagidaki sekildedir:

52 SIRA NUMARALI PROJE

Sahip oldugu potansiyel ile birlikte moddler ve seri imalata uygunlugu; farkli yas gruplarini
hedeflemis olmasi ve ¢gesitli boyutlarda tiretime imkan vermesi olumlu bulunmus; triine
iliskin sunumun grafik dili basarili olarak degerlendirilmistir.

Striktirel yapiya iliskin detay ¢6zimi yeterli bulunmamis; kullanici glivenligi problemleri
sebebiyle elestirilmistir. Yenilikgi, strdurilebilir, 6zglin tasarim dili eksiktir. Kullanim
senaryolarinin tanimli olmamasi ve malzeme secimleri olumsuz olarak degerlendirilmistir.

Proje oy birligi ile elenmistir.

53 SIRA NUMARALI PROJE

Tekil birimler tasarim dili olarak konsept bitlninde tutarl olmakla birlikte mekan kimligi ve
kompozisyonu goriilememistir. Detay, malzeme ve kesit bilgileri eksiktir. Proje geneli
kullanici glivenligine iliskin problemler icermektedir.

Proje oy birligi ile elenmistir.

54 SIRA NUMARALI PROJE

Oyun alani modiiler bir yapida distintlmis ancak benzeri 6rneklerinden yeteri kadar
farkhlasmamis uzay kafes sistemi yenilik¢i bulunmamistir. Oyun kurgusu tanimh degildir.
Onerilen modiil boyutu nedeniyle kullanici giivenligi ve ergonomi problemleri
barindirmaktadir.

Proje oy birligi ile elenmistir.

57 SIRA NUMARALI PROJE

Farkli 6lgeklerdeki kamusal mekanlara eklemlenebilmesi ve zemini, tasarimin bir pargasi
olarak ele alma gabasi takdir edilmistir. Mekandaki oyun kurgusu, yalin tasarim dili ve
Urlinlerin bir arada distinilmesi olumludur. Projenin mekansallasmaya yonelik olanaklar
sunmasi, aile ile birlikte ortak oyun alani kullanimi firsati olumlu bulunmustur. Ancak proje
konsept asamasinda kalmis olup, iriin tasariminda olgunlasamamistir. Uriin imalat
detaylari, malzeme bilgisi yetersizdir.

Proje oy birligi ile elenmistir.
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58 SIRA NUMARALI PROJE
Cocuk ve ebeveynlerin oyun alanlarina iliskin beklentilerinin arastiriimasi, farkli 6lceklerdeki
parklara kolaylikla eklemlenebilmesi ve cocuk 6lgcegine yakin tasarimiile olumlu
bulunmustur. Kabuk altindaki raylarin glivenlik, kabugun kendisinin de hijyen sorunlari
barindirabilecegi gerekgesiyle elestirilmistir. Malzemelere ve montaja iliskin detaylar
beklenen olgunluga eristirilememistir.

Proje oy coklugu ile elenmistir. (Umit Altun ve Eda Ekim'in karsi oyu ile)

59 SIRA NUMARALI PROJE

Oyun tasariminin, lineer, tek yonde gelisebilmesi farkl bulunmakla birlikte, yenilikgi
yaklasim gorilememistir. Uriinlerin lineer diziliminin, fiziksel aktivitenin yaninda oyun
kurgusuna ve gesitlilige izin vermemesi olumsuz bulunmustur

Proje oy birligi ile elenmistir.

60 SIRA NUMARALI PROJE

Oyun secenekleri ¢esitlendirilememis olmasina ragmen “Bogaz’da Bulusalim” konsept fikir
olarak 6zellikle hedefledigi yas grubu basta olmak {izere tiim istanbullulari kapsamasi
acisindan diger projeler arasinda farklilasmaktadir. Hem hitap ettigi kullanici kitlesi hem de
oyun icerigi yasanilan kente olan aidiyeti arttirmasina, kentsel mekanlara dair konum
bilgisinin pekistirilmesine yonelik kazanimlar jiri tarafindan basarili bulunmustur. Baska
kentler icinde uyarlanabilecek olan oyun kurgusu ile lriin ¢coklanabilme 6zelligi
tasimaktadir.

Alisik olunan oyun tiriinlin 6zgiin uyarlamasi olan tasarimin rekabeti dengeye dayali
bedensel aktivite ile gelistirme senaryosu basarili bulunmus bununla birlikte kullanici
glvenligini gbzetmeyen striktirel yapisi elestirilmistir. Oyun biriminin mesnet noktalari
gozetmeden kesitlendirilmis olan platform ve zayif dayanim 6zelligine sahip malzeme
Onerisi olumsuz bulunmus; dil agisindan rafine olmayan tasarim renk segimleri ile de
elestirilmistir.

Onerinin, gesitlendirilmis oyun segenegi sunmamasi elestiriimekle birlikte sunulan fikir
yenilik¢i bulunmustur. Basta cocuklar olmak Gzere kentli kimligini ve aidiyeti 6ne ¢ikaran
Urlin tasarim olarak olgunlasamamis niteliktedir. Malzeme secimi acgisindan glivenlik
problemi tasiyan proje ergonomik agidan hatali tasarim kararlarina sahiptir.

Proje oy coklugu ile elenmistir. (Umit Altun ve Gamze Giiven'in karsi oyu ile)

61 SIRA NUMARALI PROJE

Oyun ve oyun alani kavramini yeniden yorumlayarak renk, isik ve golge kavramlari Gizerine
kurulan konsept basarili bulunmus ancak proje uygulamaya yénelik olgunlasamamistir.
Detay ve malzeme bilgileri eksiktir.

Proje oy ¢oklugu ile elenmistir. (Gamze Giiven'in karsi oyu ile)
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62 SIRA NUMARALI PROJE
Tasarimda cocuk ve ebeveyn iliskisinin dislintilmesi olumludur. Ancak kullanici glivenligine
iliskin sorunlar ¢oztlememistir. Tasarimin tekil olmasi, tiretmeye ve farkli boyut
cesitlendirmesine uygun olmamasi olumsuz bulunmustur.

Proje oy birligi ile elenmistir.

66 SIRA NUMARALI PROJE

Oyun alani tanimlama-sinirlama-striiktiire etme gayreti olumlu bulunmakla beraber oyun
birimleri istenen nitelikte detaylandiriimamistir. Oyun kurgusunun sadece fiziksel aktivite ile
sinirh birakilmasi yetersiz bulunmustur. Malzeme olarak sadece boru kullaniimasi zayif ve
geleneksel bir yaklasim olarak degerlendirilirken, tasarimin malzeme se¢imine yansimadigi
gorilmustir. Proje geneli kullanici glivenligi acisindan da problemler icermektedir.

Proje oy birligi ile elenmistir.

69 SIRA NUMARALI PROJE

Ovyun alani olarak kapali ve acik mekan kullanimina olanak vermesi, bu yoniyle farkli iklim
kosullarinda oyunun devam etmesi, modiilleri bir araya getirme fikri ve projenin tek basina
var olabilmesi olumlu bulunmustur. Kapali mekanlardaki oyun kurgusunun, “kesif”ten yola
¢citkmasi olumlu ancak Grindn sinirli gegirgenligi ile yapisallasmis Olgegi ve cok katli
planlanmis olmasi; oyun elemanlarinin detaylari ve oyun kurgusunun yetersizligi olumsuz
bulunmustur. Ozenli maketi takdir edilmistir.

Proje oy ¢oklugu ile elenmistir. (Gamze Giiven'in karsi oyu ile)

71 SIRA NUMARALI PROJE

Proje kendi icerisinde tutarli bulunmakla birlikte bulundugu alan ile uyumu jiiri tarafindan
sorgulanmistir. Tekil bir Grin olarak tasarlanmis olan proje, egitim kaygisi tasiyan ancak
yaraticihk yoni eksik bir yaklasim icermektedir. Genel kullanima uygun olmamasi, dis
mekan hava sartlarinda kullanimi problemli malzeme se¢imleri yapilmis olmasi, iretim
detaylarinin beklenen olgunlukta olmamasi elestirilmistir. Ozenli maketi takdir edilmistir.

Proje oy birligi ile elenmistir.

72 SIRA NUMARALI PROJE

Istk ve renk kullanimi, modiiler yapisi; depolama kolayhgi olumlu bulunmakla birlikte oyun
cesitliliginin az, montaj detaylarinin yetersiz, Grlinln statik problemlerinin givenlik
sorunlarina neden olacak sekilde tasarlanmis olmasi elestirilmistir.

Proje oy birligi ile elenmistir.

73 SIRA NUMARALI PROJE

Tasarim dilinin gelismis olmasi, tiretmeye imkan vermesi, farkli 6lceklerdeki kamusal
mekanlara entegre olabilecek yapisi olumlu bulunmustur. Bununla birlikte yalnizca fiziksel
aktiviteye olanak saglayan tasarimi, yaratici oyun kurgularindan uzak olmasi ve kullanici
giivenligine iliskin problemler nedeniyle elestirilmistir. Ozenli maketi takdir edilmistir.

Proje oy ¢oklugu ile elenmistir. (Umit Altun ve Ece Yalim'in karsi oyu ile)
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74 SIRA NUMARALI PROJE

Bir cocugun hayalinin tasarim konseptinin ¢ikis noktasi olmasi olumlu bulunmakla birlikte
farkh fiziksel aktivitelerin tek modiilde ¢6ziilmeye calisiimasi, tiretmeye olanak vermeyen,
esnek olmayan Urlinlesememis tasarimi ve Olgegi ile elestirilmistir. Detay cizimleri eksiktir.

Proje oy birligi ile elenmistir.

76 SIRA NUMARALI PROJE

Tasarimda cocuk ve ebeveyn iliskisinin dislintilmesi olumludur. Ancak kullanici glivenligine
iliskin sorunlar ¢ozlilememistir. Tasarimin tekil olmasi, tiretmeye uygun olmamasi olumsuz
bulunmustur.

Proje oy birligi ile elenmistir.

78 SIRA NUMARALI PROJE

Onerilen tahterevalliye benzer iiriiniin bir aile, oyun kurgusu icinde diisiinilmemis olmasi
Urlin bazinda getirdigi yenilikci fikre ragmen probleme ¢6ziim olmaktan uzak olmasi
elestirilmistir. Detay ¢o6zimleri ve malzeme kullanimi yeterli olgunluga erisememistir.
Sonsuz agirhk ayarlama imkani yeterince etit edilmemistir.

Proje oy birligi ile elenmistir.

e Odiil grubuna kalan 10 (on) adet projenin sira numaralari: 55, 63, 64, 65, 67, 68, 70, 75, 77, 79.

Juri calismasini saat 20:00’da tamamlamistir.



