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IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanligr'nin diizenledigi Istanbul Senin Kent
Mobilyalar1 ve Oyun-Rekreasyon Uriinleri yarismasinin danisman jiiri iiyelerinden
biri olarak, yarismanin baslangicindan bu yana gegen stiregle ilgili yorumlarimy, jiiri
liyeleri, yarismacilar, yarismay1 diizenleyen yetkililer ve ilgili kamuoyu ile
paylasmak istiyorum.

Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi'nin hazirladigi Istanbul Stratejik Plan1 1s181nda, tek
yarisma surecinde ve iki kategori olarak diizenlenen bu yarismaya danisman jiiri
liyesi olarak destek vermek iizere davet edildim. Jiiri gérevim kapsaminda gerek
Istanbul’da yasayan bir vatandas, bir kadin ve bir ebeveyn olarak, gerekse kadinlik,
annelik/ebeveynlik ve cocukluk deneyimleri lizerine yazan, konusan, paylasan bir
icerik Uireticisi olarak, cocuklar ve cocuklu insanlar icin daha nitelikli kentsel acik
alanlar hakkindaki beklentileri yansitmaya bulunmaya gayret ettim.

Siire¢ boyunca, Istanbul Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanhg davetiyle,
cocuk gelisimi ve ¢ocuk haklar1 alaninda ¢alisan uzmanlarin da katilimiyla jiiri
toplantilarina paralel olarak diizenledigimiz toplantilar, yarisma kapsaminda farkh
cevrelerin ihtiyac ve beklentilerini duymay1 ve kapsayabilmeyi hedefledi. Bu
toplantilarin ¢iktilari, gerek sartnamenin, gerekse degerlendirme siirecindeki
Kriterlerin olusmasinda 6nem tasidi.

Yarismaya gonderilen tasarimlar, Uriin tasarimcilari ve peyzaj mimarlarindan
olusan deneyimli jiiri liyeleri tarafindan degerlendirilmeye alindi. Tasarimlarin
teknik yeterlilikleri, giivenlik acisindan uygunluklari, estetik dlciitleri vb. konular
alaninda uzman bu jiiri tarafindan oylandi. Danisman jiiri tiyesi olarak katildigim bu
stirece ben, bu triinleri kullanacak olan bir vatandas ve bir ebeveyn olarak
yorumlarimi ekledim.

Kent Mobilyalar1 kategorisine gelen basvurularin, kullanicilarin agik alanda
nitelikli vakit gecirmelerine olanak saglamasi, bir yandan bireysel kullanima cevap
verirken bir yandan da sosyallesme ve paylasimi destekliyor olmasi 6nemliydi.
Degerlendirme sonucunda 6diil alan ¢alismalarin, gelistirilecek yanlar1 olmakla
birlikte, bu beklentileri cogunlukla karsiladigini diisiiniiyorum.

Gonderilen tasarimlarin bir kisminda “yenilikgi tirtin” kapsaminda 6ne siirtilen ve
vatandaslara, kafelere ya da tlicret karsiligi calisilan kapali mekanlara ihtiyag
duymadan, kamusal ac¢ik alanda ¢alisma imkani sunan “galisma birimleri”nin, hem



mekandan bagimsiz serbest calismanin, hem de pandemi sebebiyle acik alanda
olmaya duyulan ihtiyacin giderek arttig1 bu giinlerde 6nemli ve gelistirilmesinde
fayda olan bir alan oldugunu diistiniiyorum.

Engeli ve/veya farkliliklar: olan bireyleri kapsayan ve onlarin kent yasamina
katilimlarini kolaylastiran ¢éziimlerin dikkate alinmasi, bu yarismanin yakindan
ilgilendigi bir konuydu. Bu ¢aba, yarismaya gonderilen tasarimlarin sadece bir
kisminda yer bulmustu. Kapsayicilik konusunda gosterilen ¢abalari anlamli
bulmakla birlikte, heniiz gelismeye muhtac olan bir konu oldugunu diisiiniiyorum.
Bu konudaki sorumlulugun sadece tasarimcilara ve onlarin iirtinlerini hayata
gecirecek olan iireticilere ve yerel/ulusal yonetimlere degil, bu tutumda talepkar ve
1srarci olmasi gereken kamuoyuna da ait olduguna inaniyorum.

Oyun-Rekreasyon Uriinleri kategorisinde, farkli yas gruplarinin ihtiyaclarini g6z
ontlinde bulundurarak katilimci, fiziksel ve yaratici oyun, aktivite ve eglence amaciyla,
her yastan ¢cocuklar ve genclere yénelik onerilen lirtinler dikkate alindi. Bu trtinlerin,
teknik yeterliliklerinin yani sira, ¢gocuklar tarafindan gerek bireysel, gerekse birlikte
olduklar yetiskinlerle vakit gecirmelerine imkan vermesi, oyun ve aktivitenin yani sira
hayal kurmalarina alan agmasi ve kapsayici ve erigilebilir olmasi 6nemliydi.

Bu noktadan hareketle, Oyun-Rekreasyon Uriinleri alaninda birinci olan 67 sira
numaral “Arkhe” isimli tasarimin, bu ihtiyaclara yeterince karsilik
vermedigini diisiiniiyorum.

Projenin, yarismanin “yenilikgi, islevsel ve 6zgilin tasarim” gereklerini karsilayip
karsilamadiginin degerlendirmesini konuda uzman asli juri liyelerine teslim
etmekle birlikte, cocugun faydasini temel alan bir bakis a¢isinin tasarimda geride
kaldigini ve yarismanin 6nemli bir beklentisi oldugunu diistindiigiim “kapsayicilik”
ilkesiyle de gelisen yonleri oldugunu diisiiniiyorum.

Temelde “cocuklarin hayal giictinii kiskirtma potansiyeli barindiran...sonsuz bir
olasilik uzayini barindirabilen mekdnsal bir tasarim oyunu” gelistirmeyi amagladigini
soyleyen bu projenin, ¢cocuklari, hayallerini dijital bir yazilim lizerinden hayata
gecirmeye tesvik etmek yoluyla vahim bir hataya distiigiine inaniyorum.

Raporda projenin isleyisi “Riiya” isimli cocuk tizerinden anlatiliyor. “Annesinin, elini
stki stkiya” tutuyor olmasindan okuléncesi yaslarda oldugunu tahmin ettigimiz Riiya,
parktayken aklina gelen bir fikri gerceklestirmek icin “hemen gidip o tuhaf gézlItigii
takip” hayalinin neye benzeyecegini gormek istiyor. Dijital ortamda cizdigi
tasarimlarin, belediye ekipleri tarafindan hayata gecirilip ‘baharda gercek olacagini
diistindiik¢ce heyecandan yerinde duramiyor.’

Dijital evrimin her gecen giin hizlandig: bir diinyada ebeveynlik yapan bir birey
olarak, cocuklarin dijital ortamlarla biz yetiskinlerden ¢cok daha erken yaslarda ve
cok daha hizli bir sekilde tanistiklarinin farkindayim. Kacginilmaz olan bu mecralarin
dogru kullanildig ve iiretim-tiiketim dengesi gozetildigi takdirde islevsel, faydal



ve hatta giderek gerekli oldugunu da biliyorum. Ancak buradaki denge meselesi,
hele de yesil alanlarin son derece kisith oldugu, cocuklarin disarida ve dogayla
gecirdigi zamanin yeterli olmadigi Istanbul gibi bir metropolde 6zellikle 5nem
kazaniyor. Cocuklarin, belediye parklarinda kosmaya, bulduklari sopalardan ‘at’
yapmaya, ¢alilarin arkasina saklanmaya, hem yasitlar1 hem de degisik yastan
cocuklarla -ve yetiskinlerle- sosyallesmeye, camurla oynayip kirlenmeye ihtiyaclari
var. Parkin ortasindaki metal striiktiirlere bakarak bunlarla dijitalde neler
yapilabilecegini hayal edip bu hayalleri gerceklestirmek icin eve kosmaya degil.
Hayal kurmak bu degil.

Cocuklarin kentsel mekan tliretimine katilimlarinin son derece énemli oldugu dogru.
Pandemi stirecinde yiiz ytizeligin kisitlandigy, dijital iletisimin daha fazla 6nem
kazandig1 da bir ger¢ek. Ancak ¢ocuklarin kentsel mekan tiretimine katkilarini, sanal
gerceklik gozliikleriyle bakilan, “dijital uygulamalarla entegre bir sistem” (izerinden
gerceklestirme cabasi, giin icinde asir1 dozda dijital uyarana maruz kalan ¢ocuklara
daha fazla uyaran yiikledigi gibi, gercekci ve daha da 6nemlisi, kapsayici degil.

Covid-19’un hayati etkilemeye baslamasindan bu yana online olarak yiiriitiilen
egitim siirecinde, bir¢cok cocugun Milli Egitim Bakanligi'nin Egitim Bilisim Agi'na bile
erisimi olmadigini diistiniince, bu projenin firsat esitligi ilkesini géozden kagirdigi,
belirli ve kiiciik bir cocuk grubuna daha ¢ok s6z hakki verilirken dezavantajl
cocuklarin oyuna erisim hakkinin kisitlandig1 da ortaya cikiyor. Proje raporunda
belirtilen “teknik olanaklara sahip olmayan ¢ocuklar icin kendi oyun-mekanlarini
tasarlamalari i¢in dijital ekranlarin mevcut” olusu bu sorunu gidermek konusunda
ikna etmiyor ve bdylelikle projenin “kapsayic1” olmanin tam tersine “dislayic1” bir
fonksiyonu olusuyor.

Projenin gerceklesmesi icin gereken altyapinin ve teknik yazilim siirecinin sorunsuz
islemesi halinde, cocuklarin, yazilim {izerinden yaptiklari tasarimin belediye
yetkilileri tarafindan hayata gecirildigi ve boylelikle oyun alanlarinin yeniden
tiretildigi bir kurgu s6z konusu. Ancak proje, hangi cocugun tasariminin hayata
gecirilecegini, buna kimin, neye gore karar verecegini, tasarimi hayata gecirilmeyen
cocuklarin ne hissedecegini, ve en 6nemlisi, yukarida da belirttigim gibi, tasarim
yapma imkanina bile sahip olmayan ¢ocuklarin ne hissedeceklerini dikkate
almiyor.

Projenin tek 6zelliginin, cocuklarin dijital tasarimlar yapmasi olmadiginin, fiziksel
olarak oyun imkanlari da sundugunun farkindayim. Yazilim 6zelligi bir kenara
birakildiginda, yliksek meblaglar 6denerek girilen tematik eglence parklarinda
karsimiza ¢ikan iiriinleri andiran bu projenin, belediye tarafindan Istanbul’'un
kamusal bir ya da birkag¢ alaninda hayata geg¢irilmesi ve hizmete sunulmasi olumlu
bir katki olacaktir.

Bununla birlikte, en 6énemli iddiasinin, “cocuklarin tasarim siirecine etkin olarak
dahil ve kurucu olduklari, hayal giiclerini ve zengin anlam diinyalarini ézgiirce
aktarabildikleri” bir tasarim oldugunu sdyleyen bir projenin temel felsefesinin,



c¢ocugun faydasi a¢isindan sorunlu oldugunun altinin cizilmesi gerektigini
diistinliyorum. Hem bu yarismanin danisman jiiri tiyesi olarak, hem de bir vatandas
olarak beklentim, istanbul Biiyiiksehir Belediyesi’nin diizenledigi bir yarismada
birinci olan tasarimin, hizla uygulamaya gegirilebilecek ve miimkiin oldugunca fazla
saylda ¢ocugun hayatina olumlu katkida bulunabilecek bir tiriin olmasiydi. 67
numarali tasarimin, yenilikg¢i ve 6zgiin 6zelliklerine ragmen bunu
gerceklestirmeyecegini diistinliyorum.

Elbette bambaska sinifsal dokulardan olusan, farkli egitim ve gelir seviyelerinin yer
yer ic¢ ice gectigi, yer yerse keskin cizgilerle ayrildig1 16 milyonluk bir metropolde
yasayan tiim bireylerin beklentilerini ve ihtiyaclarini karsilayan tek bir ¢6ziim
tretmek gercekci degil. Dolayisiyla, gelen basvurularin da, farkh yas gruplarindaki,
farkl fiziksel ve gelisimsel ihtiyaclari olan, sehrin farkli semtlerinde, farkli gelir
seviyelerine gore yasayan bireylerin ihtiyaclarini tek basina ve eksiksiz olarak
karsilamasini beklemek naiflik olurdu.

Tam da bu nedenle yarisma, tek bir tasarimin tiim bu ihtiyaclar bireysel olarak
karsilamasindan ziyade, iiriinleri hayata gecirecek olan Idare’ye, dereceye giren ilk
bes 6diilden biriyle ya da birden fazlasiyla calisma secenegi sunacak sekilde
kurguland. Jiirinin derecelendirdigi ilk bes tasarim da, birlikte hayata gecirilmesi
halinde farkl yas gruplarinin, farkh gelisimsel ihtiyaclarini karsilayabilmeyi
amachyor.

Bunun bir tasarim yarismasi oldugunun, jiiri tiyelerinin bu alanda egitim almis,
aralarinda akademisyenlerin de oldugu, yetkin, tecriibeli tasarimcilar, mimarlar
oldugunun farkindayim. Benim de dahil oldugum “danisman jiiri tiyesi”
pozisyonunun, IBB’nin “Istanbul Senin - Gelecegine Birlikte Karar Verelim”
soylemine paralel olarak, “birlikte hayal etmek, birlikte tasarlamak, birlikte tartismak
ve birlikte hayata gecirmek” bakis acisini yansittigini gérmekle birlikte, nihai
kullanicilarin, bu anlamda ¢ocuklarin bakis acisinin ve faydasinin, yarismanin
birinciligi kazanan projede yeterince temsil edilmedigine dair hissimi paylasmak
istedim.

Bununla birlikte, yas sinir1 gozetmeksizin, cocuklarin, “kentsel mekanin her élgeginde
erisilebileceklerli, sinirsizlik tizerine kurgulanmis ve yaraticiliklarinin sonsuzlugunu
kesfedebilecekleri ‘oyun’ olasiliklarina imkan veren” 64 sira numarali, “Miknatist”
isimli ‘kent oyuncagi’'nin derecelendirmeye ikinci siradan girmis olmasi ve bu
sayede uygulanabilirligini konusundaki vurgunun jiiri tarafindan altinin ¢izilmesini
son derece 6nemli buluyorum. Depolama konusunda eksikliklerinin gelistirilmesi
gerektigini diisinmeme ragmen, siirdiiriilebilir, erisilebilir malzemeden iiretilen,
esitlikci boyle bir lirtiniin, proje raporunda belirttigi tizere “oyun kavramini park
ozelinden kurtarip kentte cocugun oldugu her yere tasima” islevinin goriintir
kilinmasini 6nemsiyorum.

Benzer sekilde, 58 sira numaral “Kabuk” isimli {iriiniin, iBB’nin ¢ocuklarla yaptig
atolye calismasinin konu basliklarini incelemis olmasinin ve ¢ocuklarin fikirlerinin



projeye, dolayisiyla bu yarismaya dogrudan yansimis olmasini kiymetli buluyorum.
Cocuklarin, 5-6 yaslarindan itibaren ortaya ¢ikan “ailelerinin onlara karisamadigj,
kendilerine ait bir alan” ihtiyacini1 gozeterek, halihazirdaki parklarda, ailelerin
cocuklar1 gorebilecegi fakat ayn1 zamanda ¢ocuklarin saklandiklar: hissini
yasayabilecekleri bu nis alanlar, yarismanin “bireysel kullanima cevap verirken bir
yandan sosyallesmeyi ve paylasimi destekleyen” liriin beklentisini tam olarak
karsiliyor. Teknik yetersizlikleri ve tasarim agisindan eksikleri konusundaki
degerlendirmeleri asli jiiriye teslim ederken, ¢cocuklarin énemli bir ihtiyacini dikkate
alan bu iiriiniin dereceye girmemis olmasina ragmen Idare’ye “satin alma” tavsiyesi
olarak dnerilmesini de ¢ocuklarin faydasini 6nemseyen bir durus olarak énemli
buluyorum.

Istanbullularin kent deneyimini daha kaliteli hale getirmeyi amaglayan béyle bir
yarismanin ‘katilimcilik’ felsefesi tizerine kurgulanmis olmasindan ve yarisma
baslangicindan bu yana biiytik bir titizlikle, diiriistliik ve seffaflik ilkelerinden
sapmadan gorev yapan bir jiiri ekibiyle birlikte calismis olmaktan

dolay1 son derece mutluyum. Danisman jiiri iiyesi olarak oy hakkim olmamasina
ragmen, slire¢ boyunca fikirlerimi ve diisiincelerimi 6zgiirce beyan edebilmis
olmanin rahathgini yasiyorum.

Herleyen donemlerde, nihai kullanicilarin daha da etkin bir sekilde temsil
edildikleri, zamana yayilan bir siirecte yapilacak olan atélye ¢alismalari, fokus
gruplari vb. calisma ¢iktilarinin da siirece dahil edilebilecegi, liriin ve mekan
tasarimi konusunda uzman mimar ve tasarimcilarin yani sira psikolog, sosyolog ve
cocuk gelisim uzmani gibi mesleklerin de jiiriye katkida bulundugu ve hatta degisik
yas ve gelir gruplarindan ¢ocuklarin da jiiriye dogrudan geri bildirim verebildikleri
bir kurgunun, “Paylasan istanbul” hedefini daha da ileriye tasiyacagin
diistinliyorum.

Fikirlerini projelendirerek Istanbul’u herkes i¢in daha yasanilabilir bir kent haline
getirmek hayaliyle yola ¢ikan tiim katilimcilara ve bu siirece dahil olan, miimkiin
kilan, kolaylastiran tiim paydaslara tesekkiir ederim.

Bu yarismanin istanbul i¢in yepyeni bir baslangicin ilk adimi olmasini dilerim.
Danigman Jiiri Uyesi
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