istanbul Senin, Kent Mobilyalari ve Oyun-Rekreasyon Uriinleri Tasarimi Yarismasi Jiiri Calismasi Tutanagi
27 Haziran 2020

istanbul Senin, Kent Mobilyalari ve Oyun-Rekreasyon Uriinleri Tasarimi Yarismasi jiirisi 27 Haziran 2020,
Cumartesi giinii 09.00’da Yenikapi Avrasya Gosteri Merkezi’nde toplanmistir.

Yarismanin ikinci kategorisi olan "Oyun-Rekreasyon Uriinleri Tasarim"inda 6diil gurubuna kalan projelerin
odul siralamasi asagidaki gibidir:

1.lik Oduli 67 sira numarall proje
2.lik Oduli 64 sira numaral proje
3.1tk Odiilu 79 sira numarali proje
4.1ik Odiili 70 sira numarali proje
5. lik Odiili 68 sira numarali proje

1. Mansiyon 77 sira numaral proje
2. Mansiyon 75 sira numarali proje
3. Mansiyon 55 sira numarali proje
4. Mansiyon 65 sira numarali proje
5. Mansiyon 63 sira numarali proje

e 58,60, 69 sira numarali toplam 3 (ii¢) adet proje “Satin Alma Odiilii” ne layik gérilmistir.
e Odiil grubu raporlari asagidaki gibidir:

58 SIRA NUMARALI PROJE (SATIN ALMA)

Proje konusuna getirdigi farkli bakis agisi, 6zgiin ve nitelikli tasarim yaklasimi, yarisma kdltiiriine
ve giizel sanatlarin gelisimine yonelik katkisi nedeniyle jiiri tarafindan Satin Alma Odiilii ile
odullendirilmistir.

60 SIRA NUMARALI PROJE (SATIN ALMA)

Proje konusuna getirdigi farkli bakis agisi, 6zgiin ve nitelikli tasarim yaklasimi, yarisma kdltiiriine
ve giizel sanatlarin gelisimine yonelik katkisi nedeniyle jiiri tarafindan Satin Alma Odiilii ile
odullendirilmistir.

69 SIRA NUMARALI PROJE (SATIN ALMA)

Proje konusuna getirdigi farkli bakis agisi, 6zgiin ve nitelikli tasarim yaklasimi, yarisma kdltiiriine
ve giizel sanatlarin gelisimine yonelik katkisi nedeniyle jiiri tarafindan Satin Alma Odiilii ile
odillendirilmistir.

63 SIRA NUMARALI PROJE (5. MANSIYON)

Gelistirilen kavram ve bitincul kimlik, farkl alanlara uyarlanabilmesi, farkh etkilesim éneren
birimleri yalin tasarim dili olumlu bulunmakla birlikte Griin tasarimi asamasinda striktirel
ergonomi odakli konularda malzeme ve (retim detay ¢oziimleri ile ilgili konularda yetersiz
bulunmustur.

65 SIRA NUMARALI PROJE (4. MANSIYON)

Konsept fikrin istanbul’un topografyasi ile iliskilendirilmesi; bu yaklasimin en yalin temsiliyet ile
Urlinin malzemesine yansitilma ¢abasi; tirmanma aktivitesi ile sinirl tutulmayan senaryo
kurgusu Uzerinden bir araya getirilen modiillerin olusturdugu labirent se¢eneklerinin ise olasi
oyunlari gesitlendirirken tasarimi benzerlerinden farkllastirmaktadir. Diger taraftan acik
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kamusal mekanlarin farklilasan boyutlarina uygun oyun grup ve/veya gruplarinin olusmasina
imkan taniyan tasarim, klclk ve dar alanlarda daha az moddl kullanimini, genis alanlarda ise
kopr, kaydirak gibi ara 6gelerle birlikte daha gelismis modul kurgularint miimkiin kilmaktadir.

Modaliler konstriiksiyonun, tasarima 6zgu ¢ozlilme ¢abasi takdir edilmekle birlikte iki temel
parcadan olusan ve seri iretime uygun olarak 6nerilen tasarimin montaj ve tretimi zorlastirici
olmasi sebebiyle elestirilmistir. Tirmanma biriminin ylksekligine bagh olarak olasi glivenlik
problemlerinin yeterince etiit edilmemis olmasi jiiri tarafindan ayrica olumsuz olarak
degerlendirilmistir.

55 SIRA NUMARALI PROJE (3. MANSIYON)

Tasarimin disey dizlem kurgusu lizerinden modiler oyun cergevesi seklinde ele alinmasi,
zaman i¢inde bazi pargalarinin ihtiyaca gore degistirilebilir olmasi, duvar modiilleri tizerinde
olusturulan gesitlilik, disey dizlemlerin farkh agilarda bir araya getirerek olusturulmaya calisilan
mekan kurma c¢abasi, farkli yas gruplarina hitap edebilmesini hedeflenmis olmasi ve farkh
blyukliklere sahip alanlarda kurgulanabilir olmasi olumlu bulunmustur. Ancak tahterevalli,
salincak gibi oyun elamanlarinin yine ayni diisey diizlem {izerinde disinilmis olmasi,
kurgulanan cercevenin alt kenarinin olusturacagi givenlik v.b. ¢esitli sorunlar, dizlemleri bir
arada tutan cergevenin stabilite sorunlari, cerceve ve modiillerle ilgili imalata yonelik detaylarin
verilmemis olmasi elestirilmistir.

75 SIRA NUMARALI PROJE (2. MANSIYON)

Renk temasinin merkeze alindigl tasarim sadece ¢ocuklarla sinirli kalmayan, rekreatif bir Griin
olarak tiim kentlileri kullanima davet ederek etkilesime gecirmeyi vadeden bir iddiaya sahiptir.
Basit formunun ve modiiler olarak gelistirilebilir kurgusunun ¢ocuklar icin oldugu kadar farkli
yas gruplari icinde tercih edilebilir mekansal olasiliklar yaratmasi olumlu bulunmustur. Ozellikle
gece aydinlatmasi ile kentsel simge niteligi tasiyan tasarimin, bu anlamdaki gérsellestirmeleri;
uygulamaya yonelik teknik gizimleri etkili bulunmustur.

Oyun moduli olarak sadece tirmanma ve ziplama ile sinirl aktivite seceneginin yaratici oyun
kurgusunu kisitlamasi elestirilmistir. Montaj ve detay bazinda yetersiz bulunmustur.

77 SIRA NUMARALI PROJE (1. MANSIYON)

Birim Unite Gizerinden gelistirilmis eleman tasarimi yaklasimi, birim elemanin benzerlerinden
ayrisarak yalinlastirilmis, hafiflestirilmis, kaynak gerektirmeyen ve seri iretime uygun, tek
basina veya c¢oklu bir araya gelerek daha bliylk oyun ve aktivite gruplari olusturmaya izin veren
sekilde dustinldlmis olmasi, imalata yonelik detaylarin dislinilmis ve gelistirilmis olmasi, yatay
ve dikey olarak Greyebilme sansinin bulunmasi, baglanti parcalari vasitasi ile elemanlar tizerine
farkli ekipmanlarin getirilebilir olmasi, tasarimin agiklamasinda aktarilan tespit ve hedefler,
farkl yas gruplarindan tim ¢ocuklara hitap edebilme kabiliyeti, sportif aktivitelere adapte
edilebilir olmasi, akilda kalici ve dikkat ¢ekici renk ve forma sahip olmasi olumlu bulunmustur.

Tek modil kullanma iddiasi basket diregi gibi bazi fonksiyonlarda zorlayici bulunmustur.
Modadillerin alana yayilmasiyla olusan tekrarin gorsel anlamda kalabalik olusturmasi
elestirilmistir. Konvansiyonel park oyunlari ve spor aktiviteleriyle iliskisinin tanimsiz olmasi
elestirilmistir.
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68 SIRA NUMARALI PROJE (5. ODUL)
istanbul’'un mevcut degerlerini simgelestirerek iriinler tizerinden ¢ocuklarla bulusturma cabasi,
ebeveyn ve cocuklarin yakin olabilmesini hedefleyen merkez modiil kurgusu, rekreasyon
alanlarinda birlikte veya ayri ayri kullanilabilecek sekilde diistiintlms biuttnleyici modil ve
elemanlari, evcil kanatlar, gezgin kanatlar, zip zip kanatlar, gblgeleme elemanlari, Rumeli feneri
gibi 6zglin oyun elemanlari, cocuklarin ikonik karaktere birindirilmis oyun elemanlari kesif
temasli yardimiyla kent ile duyarli ve yakin iliski gelistirebilmesinin hedeflenmesi, engelli
cocuklar da dahil tiim ¢ocuklarin distnilmis olmasi, cocuklarin fiziksel aktivite ve hayal glictini
bir arada kullanmalarinin hedeflenmis olmasi, alan blyukligiine goére adapte edilebilme
olanagi, elemanlarin malzeme ve detay secimlerinin seri Giretime uygun ve uygulanabilir olmasi
olumlu bulunmustur. Ancak tasarlanan bazi irtinlerin ray lizerinde hareketli olmasi ve bununla
iliskili bakim ve olasi glivenlik sorunlari, oturma alani béliminin yerinde yapilacak sekilde
dislnllmus olmasi, tzerine ¢ikilan ve oturulan elemanlarda kontrplak malzemenin ylizey ve
dayanim sorunlari elestirilmistir.

70 SIRA NUMARALI PROJE (4. ODUL)

Parametrik 6zelligi ile tasarimin eklenen modiillerin olusturdugu degisen kombinasyon
bicimlerine bagli icinde yer alacagi kentsel agik alan baglaminda farkl yonlere dogru
cogalabilmesi; hiicrelerin olusturdugu sirpriz mekansalliklar ile farkhlasan fiziksel ve distinsel
aktivite becerilerini gelistirecek oyun kurgularina zemin hazirlamasi olumlu bulunmustur. Proje
kendi icinde tutarl ve detay bazinda Uretilebilir ¢coziimler sunmaktadir. Gelistirilen 6neri
yenilikgilik anlaminda rakiplerinden ayrismamasina ragmen, farkli boyutlardaki acik mekanlara
uyarlanabilir modl eklemlenmesi basarili bulunmustur.

Guvenlik agig1 yaratabilecek olmasi nedeniyle oyun Unitesi, yas grubu kullanimi konusunda
sinirh kalmaktadir. Farkli boyutlardaki hiicrelerin planometrik agihmlari, baglanti ve panel
detaylari tiim ayrintilari ile verilmis olmakla birlikte maliyet agisindan yeterince etiit
edilmemistir.

Oyun alanlarinda fakli yas gruplari ve aktivite alanlarina ne sekilde adapte olabilecegi veya
eklemlenebilecegi tanimlanmamistir. Konvansiyonel park elemanlari, spor oyunlari ve
deneyimsel elemanlarin oyun alani icerisinde 6nerilen tasarim ile iliskilerinin tanimlanmamasi
ve tasarima entegre edilmemesi elestirilmistir.

79 SIRA NUMARALI PROJE (3. ODUL)

Oyun alani ve Urln tasarimlarinin kavramsal ¢ikis noktasini olusturan rastlanti ve rastgelelik
konseptin 6nemli bir belirleyicisidir. Bu anlamda bitmis Griin formuna sahip olmayan ve
tekrardan uzak modiillerin yapisal kurgusunun kart oyununa dayali rastlantisalliginin dinamik
mekansal kompozisyonlari beraberinde getirmesi projenin anlamsal biitinlGgu icinde basarili
bulunmustur. icinde yer alacagi her tiirlii kentsel baglamla iliskilenebilecek modiillerin tanidik
olan oyun elemanlarini daha davetkar hale getirmesi ve ¢ocuklara 6zel mekansal nisler sunmasi;
farkli oyun yaklasimlariile yas gruplarina 6zel ¢oziimlerin gelistiriimesine acik olan tasarim
yaklasimi; degisen boyuttaki kamusal agik mekanlara kimligini kaybetmeden uyarlanabilir
nitelikte olmasi olumlu bulunmustur.

Tasarim dili glincel ve aile olusturmaya uygun Urin gruplarinin uygulama kolayligi olumlu
bulunurken, montaja iliskin ele alistaki detay eksikligi elestirilmistir. Bununla birlikte Grilinler
kullanici glivenligine iliskin ¢ozilmesi gereken detay problemleri icermektedir.
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Proje oy cokluguyla 3. Odiil secilmistir. Bu projeyi Eda Ekim 1. Odiil igin &nermistir.

64 SIRA NUMARALI PROJE (2. 6DUL)

Her yas grubundan ¢ocugun bilissel, sosyal ve fiziksel becerisini gelistirmeye yonelik tasarlanmis
parcalar butind, alisilagelen oyun birimlerinden farkli bir kent oyuncagi konsepti sunmaktadir.
Oyun alani baglamini disarida birakan tasarimin sadece serbest pargalardan olusan seti, tasidigi
iddiay1 konsept bitlinlinde tamamlayici fikirlerle de belli bir olgunluga eristirmektedir. Bu
kapsamda “miknatist”in, yas gruplarina bagli olarak bilissel becerilerin gelisimine verdigi
katkinin detayl bir sekilde tanimlanmasi; tiim parcalarina iliskin teknik gizimler ve
strdurulebilirligine yonelik malzeme igeriginin ayrintili sekilde aktarilmasi; erisilebilirlik ve
lojistik anlamda kolay istiflenebilir olmasi saglayacagi avantajlar nedeniyle basarili bulunmustur.

Ayrica oyun grubunun kigultlilmus ve tasinabilir hediyelik modelinin, 6zellikle kente aidiyeti
arttirmak ve pandemi silirecine benzer kriz zamanlarinda disarida deneyimledigi oyun
parcalarinin ¢cocuklar tarafindan evlerinde oynanmasi deneyime dair sirekliligi saglayarak,
tasarimi ileri noktaya tasimaktadir. Bununla birlikte oyuncak tasariminin oyun alani baglaminda
gelistirilmesi disinda hijyen ve kullanici glivenligine dair olasi ¢oziimler eksik bulunmustur.
Malzemenin hasadi ve toplanan Urlinlinln birlestirmeye uygun hale getirilmesinde yasanacak
problemler ise diger bir olumsuz noktayi olusturmaktadir.

Oyun alani glivenligi, hijyeni, zemin dokusu, depolama ve tanimli bir alan kurgusu
oluturulmamis olmasi elestirilmistir.

67 SIRA NUMARALI PROJE (1. 6DUL)

Tasarimda sabit ve tanimlanmis oyun ve aktivite alani ve elemanlarinin aksine ¢ocuklarin hayal
glclnl hedefleyen, dinamik ve devingen striiktiirel bir sistem olusturma ¢abasi, oyun alani
tasarimini ¢cocuklar icin bir tasarim oyunu olarak diisinmesi, oyun mekaninin ¢ocuklarin
kendileri tarafindan tasarlanmasi yoluyla katilimciligin hedeflenmis olmasi, bir yandan
bulundugu yere 6zgii ve tek defalik olurken olusturulan striiktiiriin yine de énceden belirlenmis
ve standardize edilmis parcalardan meydana getirilebilir sekilde kurgulanmis olmasi, fiziksel
aktivitenin yaninda 1s, 1sik, ses gibi deneyimleri de kurguya dahil etme gabasi, kurgulanan
striiktlrin ihtiyaca uygun olarak degistirilebilir sekilde hedeflenmis olmasi olumlu bulunmustur.

Cocuklarin oyun alani tasarimina midahil olmalari konusunda sadece dijital ara ytz kullaniminin
distnllmuis olmasi, striiktir ana malzemesi olarak 6nerilen perfore boru, temel ve sarmal kazik
maliyetinin ylksek olusu, perfore borunun kullanim esnasinda giivenlik, temizlik gibi
sorunlarinin bulunmasi, farkli aktivitelere olanak saglayan ek bilesenler icin yeterli detay ve
malzeme bilgisinin verilmemis olmasi elestirilmistir.

Juri calismasini saat 21:00’da tamamlamistir.



