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PROJE RAPORU

T+I+R

HOPA’ NIN TIRLA DEGiSiM HiKAYESi
TEMSIL + INOVASYON + RITIM



1. PROJE ALANI TANIMI

Hopa, Tirkiye'nin kuzey dogusunda, Artvin iline bagl bir kiy1 ilgesidir. Karadeniz’in etkileyici dogal giizellikleriyle bezenmis bu ilge, yiliksek egimli daglar ile deniz
arasinda sikismis cografyasiyla lineer bir kent olarak dikkat ceker. Dogusunda Kemalpasa, batisinda Arhavi, giineyinde Artvin’in daglik bolgeleri, kuzeyinde ise
Karadeniz ile c¢evrili olan Hopa, hem dogal giizellikleri ile hem de stratejik 6nemiyle 6n plana ¢ikmaktadir. Ozellikle Sarp Sinir Kapisi’na yakinlig1 sayesinde
uluslararasi ticarette dnemli bir gec¢is noktasi olan ilge, liman kenti olma 6zelligiyle de lojistik ve tasimacilik faaliyetlerinde dnemli bir rol iistlenir. Bu stratejik
konumun dogal getirileri oldugu kadar dezavantajlar1 da vardir. Ticaret ve lojistik faaliyetler, bolge ekonomisine 6nemli katkilar sunarak is imkanlarii artirirken,
bolgenin uluslararasi baglantilar agisindan daha cazip hale gelmesini saglar. Ancak yogun ticaret ve tasimacilik faaliyetleri, ¢evresel etkileri de beraberinde getirir.
Ozellikle Karadeniz Sahil Yolu’nun kiy1 ekosistemine olan olumsuz etkileri, artan trafik ve altyap: gereksinimleri nedeniyle cevresel ve sosyal sorunlara yol
acmaktadir. Ayrica, bu yogunluk, bolgenin dogal giizelliklerini koruma c¢abalarini zorlastirirken, yerel halk iizerinde trafik, giiriiltii ve yasam alanlarinin daralmasi
gibi baskilar da yaratmaktadirlar.

SARP
SINIR
KAPISI

Proje
alaninin

l |
1
| [
i |
. :
I |
! |
I |
I |
|
0 [
| l
' |
I |
I |
I |
1 |
I I
I |
: bircok
I 2
| analizde !
|
: sinr
e L) |
: ozelligi :
: one cikmak-
: [
! tadir. Once, i
| Hopa’'nin
I -
| Giircistan |
|
: ile olan simir |
: durumu, sonra |
|
| |
I [
I |
: |
. :
! |
|

deniz ile

iliskisinde sinir

kavrami &ne ¢ikmak-
tadr.

e e o e~ e e o D e .l . Al o S . e S - ol A

Liman ve Simir Kenti Hopa



Ayrica Hopa’da kiyt dolgu alanlarinin olusumu, Karadeniz kiyilarindaki cografi ve ekonomik dinamiklerin bir sonucudur. Bolgedeki dolgu alanlar1 karayolunun
genisletilmesi ve rekreasyonel alan olusturmak amaciyla insa edilmistir. Ozellikle son yillarda artan ticaret ve ulasim hacmi, dolgu projelerini hizlandirmis ve dolgu
alanin ingasiyla tirlar i¢in yeni yollar yapilmistir. Ancak bu siire¢ hem ekosistem iizerinde énemli ¢evresel etkiler yaratmis hem de kentin deniz ile baglantisini
koparttig1 gdzlemlenmistir. Onceleri arkasinda yaslandig1 daglari, denizle i¢ ige olan sosyal yasam ve dogal giizellikleri ile anilan Hopa, zaman i¢inde “Tir’larmn istila
ettigi sehir haberleriyle anilan bir kent imajina doniismiis, “TIR” kavrami ile anilir olmustur. Diger taraftan “TIR” kavrami Hopa’nin cografi, ticari ve sosyal
dinamiklerini yansitan derin bir temsil niteligi de tasir. Sarp Sinir Kapisi’na yakinligi, liman kenti olmasi ve bdlgenin engebeli arazi yapisi nedeniyle kisith park
alanlarinin bulunmasi gibi faktorler, "TIR" kavramin1 Hopa’nin hikadyesinde belirgin bir konuma tagimistir.

HOPA’DA TIR PARKI SORUNU
1

HABERLER 1 VAGAM

195 TIR “Hopa tir istilasi altinda”

Tiirkiye'nin Kafkaslar ve Orta Asva'ya agilan kapist Sarp Sinir Kapisi'nda gegis yapmak igin sira
bekleyen tifar, Artvin'in Hopa ilgesinde biylk bir yodunluda neden cluyor.
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2. PROJE HIKAYESI

Gegmisten gliniimiize Hopa’nin tarihsel gelisimini ele alirken "tir" kavramini sadece bir sorun degil, ayn1 zamanda bir ¢6ziim anahtari1 olarak gérmeyi amaglar. "Tir",
yalnizca lojistik bir unsur degil, Hopa’nin ekonomik kimligini ve sinir kenti olmanin getirdigi stratejik onemini ifade eder. Kelime; Temsil, Inovasyon ve Ritim
(T+I+R) baglaminda, Hopa’nin tarihi kimliginden ilham alarak, sahip oldugu potansiyelini koruyup gelistirmek ve mevcut sorunlara yaratici ¢coziimler
liretmek icin temel bir kavram olarak ele alinmstir.

e Temsil: Hopa’nin sadece sorunlariyla degil, sahip oldugu ve onu temsil eden kiiltiirel mirasi ve dogal giizellikleriyle de anilmasini saglayacak unsurlarin projede
on plana ¢ikarilmasini saglamak.

e Inovasyon: Bolgenin mevcut kisitlamalarina yaratici ¢éziimler lireterek, siirdiiriilebilir ve fonksiyonel mekanlar tasarlama hedefidir. Taskin riski ve sinir trafigi
gibi unsurlar, inovatif yaklasimlarla kentsel doniisiime biitiinlesmis edilecektir.

e Ritim: Hopa’nin dinamik yasam temposunu ve siirekli hareket halindeki ticari akisin1 diizenleyen, mekansal ve sosyal bir ahenk yaratma arayisidir.

ESKi HOPA
Ky ile giicli baglanh

Yaya dostu caddeler

dogal dere yatagi ve bisikletli ana caddeler

etrelik TIR kuyrugu

GUNCEL HOPA
Kiyi ile kopan baglanh [tr yolu)

Arac éncelikli caddel=: jotopark sorunu)

Trafik ve ulasim sorunu (yaya givenligi sorunu)

Yerel baglamdan kopuk, dogaya uyumsuz mimari

Kent kimligi ve kiiltirel siireklilik serunu

ihmal edilmis kiiltirel miras

Givenli arac ve yaya trafigi &

Dogayla uyumlu zgiin mimari §
Dogal ve kentsel alan birlikteligi

| Kent kimligini yonsitan sesyal yapi

Dogal ve kentsel alan cansmasi (dolgu alanlar, sel taskinlan vb.)
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3. PROJE ASAMALARI

Asama 1: Odak Olusturma
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Asama 2: Proje Geometrisi

% lineer aks

planda organik aks,
3 boyutta hareketli arazi formunu (cukur-tepe)
ifade eder.

Proje geometrisi, lineer ve organik aksin kesistigi iki farkli hareket deneyimini bir araya getirerek dinamik bir mekansal kurgu
olusturur. Lineer aks, dogrudan ve hizli ulasimi saglayarak zaman kaybini en aza indirirken, organik aks kesif duygusunu
besleyen, eglence, dinlenme ve sosyal etkilesim alanlarina yénlendiren bir dolasim rotasi ve mekansal kurgu sunar. Uc boyutta
ise hareketli arazi formunu (cukur ve tepeleri) ifade eder. Bu iki aksin birlesimi, kullaniciya hem verimli hem de deneyim
odakli bir mekansal akis sunarak, fonksiyonel ve duyusal cesitliligi bir arada deneyimleme imkéni taniyor.



Asama 3: Giiclii Kiyi1-Kent Baglantisi

ESKi HOPA GUNCEL HOPA PLANLANAN HOPA
deniz deniz
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kent kent kent

Planlanan Hopa'da mimkin oldugunca yaya dostu ve denizle iliskili eski Hopa’ya kavusmak
amaclanmistir. Bu nedenle tir yolu yer altina alinarak proje alanina dahil edilmistir. Deniz ile gérsel iliskiyi
kesen tirlarin asagi alinmasi ile kentin denizle olan iliskisi eskisi gibi kurulmaya devam edecektir.



Asama 4: Su Yonetimi

1. Yizeysel Akisi Kontrol Allina Alma
® Bioswale ve biyolojik su tutma alanlari, géletler

.-
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2. Toprak Yizeylerini Dogal Su Yonetimine Uygun Hale
Getirme

® Tepeler ve c¢okik toprak yizeyler, hareketli

topografya ’
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3. Kent ici Drenaij Sistemi ile Fazla Suyun Yénetimi sunnann Bicswils

- Hareketli arazi formu

4. Dere Yataklarimi Koruma ve Gecirimsiz Yizeyleri
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Su akis yéni

Projede Ongoriilen Su Yonetimi



Asama 5: Sosval Yasami Destekleven Yeni Alanlar ve Etkinlikler

Hopa’'nin gindelik hayat ritmi, yerel
kimligi sekillendiren &zel giinler, fes-
tivaller ve toplumsal etkilesimlerle
zenginlesmektedir.  Bu  dinamik
yapiyr giclendirmek ve cesitle-
ndirmek amaciyla, proje kapsamin-
da yeni alternatif faaliyetler dneril-
erek bunlara uygun mekéanlar
olusturulmustur. Zamansal planlama
ise Hopalilarin tasarrufuna
birakilmistir.
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4. PROJE KARARLARI

Lew

4 COK FONKSIYONLU ETKINLIK MEYDANI

1 KENT BALKONU

2 KENT MEYDANI ' _ '
3 ISKELE EYD 2 e

5 TECH SPOT AGIK HAVA CALISMA KOSELER]
6 CADDE AGAGLANDIRMAS!

7 YONLENDIRIMA AKSI

8YESILBUFE : .
9 MANZARA CADDES| L
10 HOPA KENT SALONLU -9
1 GAY EVi

12 KENT MUTFAGH {RESTORAN) \ —
13 HOP BAHGE

14 ONERI ALT GEGIT

15 BISIKLET YOLU VE BIOSWALE

16 KULE

17 CAMI VE GEVRESI

18 SLUNDURA DERESI

19 KONTROLLU TRAFIK

20 BAGLANTI KOPRUSU

21 HOPA BOTANIK TURIZMI

22 WCLER

23 SPOR SAHALAR

24 CYUN ETKIMNLIK .

25 PIKMIK ALANI

26 KAZIM KOYUNCU KULTUR MERKEZI

27 FESTIVAL ALANI

28 KENT KAPIS| VE KAVSAK TASARIMI

29 SU SPORLAR| ALANI

30 TIR OTOPARK]

31 MEVCUT ZEMIN ALTI CTOPARKLAR

32 OTOBUS DURAKLARI

33 BISIKLET PARKLARI

34 ELEKTRIKLI ARAG SARJ ISTASYONLARI

35 ONERI KAVSAK

Ana Proje Kararlan



A. Ust Olcek Yaklasimi

9 farkli odak olarak tanimlanan projede ilk olarak, sehirle deniz kenarini1 birbirinden koparan Karadeniz sahil yolu, sehir merkezinde alt kota
alinmstir. Bu kistmdaki kavsak ise Odak 7’nin oldugu kent girisi kisminda yeniden ¢éziimlenmistir Ayrica sehir merkezinde, trafik gidis gelis tek
seride diisiiriilerek trafik yavaslatilarak, kent merkezinde daha giivenilir yaya kullanimina olanak saglanmistir. Ozellikle her yerde var olan otopark
problemi bu yol iizerinde yola paralel cep otoparklari ile kent merkezinde ¢oztimlenmistir. Daha once var olan zemin alt1 otoparklar korunmustur.
Park kullanimi i¢in ayrica otopark tasarimi Odak 1’de tasarlanmistir. Karadeniz sahil yolu merkezdeki kavsak ve alt gecit disinda korunmustur.
Ozellikle ticari faaliyetlerin yogun oldugu camiyi de icine alacak sekilde ticari aksta var olan arag yollar1 kontrollii hale getirilmistir. Bu arag yollar
giiniin belirli saatlerinde acgilarak servis i¢in kullanilacaktir. Alan igerisinde kent merkezinde belediyenin 6niinde bulunan, imar durumunda yesil
alan goriilen park alaninda bulunan yapilar kent-sahil kesintisiz baglanti i¢in kaldirilmistir. Sundura Deresi kenarindaki yapilarin da tagkin riskinden
dolay1 kaldirilmasi 6nerilmistir. Onun disinda kalan mimari yapilara dokunulmamaistir. Alan i¢erisinde Odak 8’de yer alan bolge, imar paftalarinda
yesil alan olarak goriilmektedir. Giincel durumda tirlarin park ettigi atil bir vaziyette yer alan bu alan, Botanik Turizm Alan1 olarak kullanilmistir.
Bu odak noktas1 Hopa’nin 6zellikle disarida taninirligini artiracak yeni bir ¢ekim noktasi olarak onerilmistir.
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GUCLU KENT-KIYI BAGLANTISI

Kent ile kiyi arasindaki  baglanty
gliclendirmek ading, karayolu zemin altina
alinarak st ketta kesintisiz bir kamusal alan
olusturulmustur. Béylece, sahil hath ile kent-
sel doku arasinda fiziksel bir bariyer
ortadan kalkmis, yaya ve bisiklet yollan
aracih@iyla erisilebilir, akiskan bir mekénsal
kurgu saglanmistr. Kentin tepe noktasinda
konumlenan kule, hem gérsel bir odak nok-
tast hem de bir seyir noktasi clarak islev
gorerek, kiyi deneyimini kentsel bellege
entegre etmis ve kent-kiyr iliskisini dikeyde
de  giclendirmistir. Bu  midahaleler
sayesinde, kiyl yalmzea bir sinir degil, kentin
yasayan bir uzantsi haline gelmistir.

i

gk
g

ESKI

SEYIRKULESiZ @  HUKUMET © HOPA-ARIVIN. :
TERASI : KONAGI : TOREN ALANI & MEYDAN f : YOLU 3 : . TIR TUNEL

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

] Tl u
|

-l

||||||||||||||||||




B. Proje Fonksiyonlari

ODAK 1: KENT HAFIZASI (YAVAS ETKINLIK)

Bu odak noktasi 6zellikle sehirde kosusturma i¢inde olan insanlar i¢in tasarlanan, yavas ve kismen daha sakin aktivitelerin oldugu alanlardir. Karadeniz sahil yolunun
altta alinmasiyla genisleyen bu alan daha kullanish bir hale gelerek, sehirle gii¢lii bir baglanti kurar.

1. Dolgu Alanina Genel Bakis



Kent Balkonu

Alandaki sembolik yapi, denizi, kent merkezini ve park alanini kucaklayan bir "kent balkonu" kimligine sahiptir. Kent merkezinden denize uzanan iskeleyle kesisim
noktasinda yer alan bu yapi, hem fonksiyonel hem de estetik bir odak noktas1 olusturur. Altinda hediyelik esya satis1 i¢in mini diikkanlar, sine genis goriisliiliik alam
ve kent kimligini yansitan sembolik dgelerin sergilendigi rampa yer alan cam cepheli bir sergi bulunur. Ust kotu, etkileyici bir manzara sunan seyir alan1 olarak
hizmet verirken, meydandaki gosteriler sirasinda oturma alanlariyla bir seyir balkonuna doniistir.

Kent Balkonu, Diikkanlar, Iskele, Kuru Havuz, Oturma Alanlari, Yerel Bitki Alanlari ve Cayir Yiizeyler



Iskele

Eski iskele anisina tasarlanan iskele, kenti denizle bulustururken ge¢misin izlerini gelecege tasir. Kent merkezinden baslayarak, Hocanin denizini temsil eden dalga
formlar1 ve daglarini simgeleyen yesil tepelerle denize uzanan yeni iskele, hem kent merkezi hem de gecmisle giiclii bir bag kurar. Iskele boyunca zemine yerlestirilen
LED 1siklarla belirginlesen aks, denizle biitiinlesen kademeli oturma alanlar1 ve deniz iizerinde yiirime imkan1 sunan ag sistemiyle son bulur; boylece ziyaret¢ilere
denizi daha yakindan denetimleme firsati sunar. Bu iskele ayn1 zamanda sehir merkezini denize kavusturan tiglii bir akstir.

Cok Fonksiyonlu Etkinlik Meydam

Etkinlik alanlari, keskin simnirlarla tanimlanmaz; bunun yerine, doseme farkliliklariyla birbirinden ayrilir. Zeminde kullanilan bu tasarim yaklasimi, mekanlara
kullanim agisindan esneklik kazandirirken erisilebilirligi de destekler. Bu esnek ve adaptif tasarim, ¢ok yonlii kullanimi destekleyerek, mekanin dinamizmini artirir.

Tech Spot Acik Hava Cahisma Koseleri

Tech Spot’lar, 6zellikle uzaktan ¢alisanlar, 6grenciler, freelancerlar i¢in tasarlanmistir. Doganin sakinligi ile teknolojinin sundugu kolayliklar1 birlestirerek, verimli
bir calisma alan1 ve ilham verici bir atmosfer yaratir.

Yesil Biife

Yapi, diger yeme igme mekanlarindan ayr olarak 6zellikle ortadaki serbest etkinlik alanina hizmet i¢in tasarlanmistir. Tiim alanin 6n i¢gki — hizli yeme i¢gme imkani
sunarken, ayni1 zamanda doga i¢inde keyifli bir dinlenme firsat1 sunar.

Manzara Caddesi

Proje alan1 boyunca uzanan, Hopa’ya 6zgii bitkilerle bezenmis lineer yiirtiytis aksina farkli noktalarda konumlandirilmis, deniz koskleri ve fitnesi aydinlatmalar eslik
eder.

Kent Mutfagi (Restoran)

Hopa’nin gastronomi kiiltiiriinii ve geleneksel yemeklerini temsil edecek olan ‘Kent Mutfagi’, hem bolge halkini gegmisten giiniimiize tasinan lezzetlerle
bulusturmay1 hem de yerli ve yabanci ziyaret¢ilere unutulmaz bir gastronomi deneyimi sunmay1 hedefler.
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Taskin seviyesi , ~ MOD 1: Normal | MOD 2: Orta : 1 MOD 4: Uzun stireli biyik yogun yadislarda suyun denize aktarlmasini saglayan

bir kanal islevi gdrerek sel riskini minimize eder. Béylece

Su miktan az oldugun-
da, yedmur az
yagdiginda ya da hic
yagmadiginda tiindel-
de trafige izin verilir.

Orta taskin durumun-
da, taskin suyu akill
depolara yénlendiril-
i. Bu srada finel
trafige hala acikhr.

Taskin suyunun yola ulasmasiyla trafik tahliye
uyarisi verilir, ve tinel 2 saat icinde bosaltlir.
Yeni gelen araclar kent girisinden itibaren
[kent kapisi) ist gecitteki dijital ekrandan
vyarilarak sehir ici yola yénlendirilir.

Tiinel, trafik tahliyesi
tamamlandiktan

sonra taskin  suyu
yonetimi icin
kullanilir.

hem ulasim surekliligi korunur hem de taskin yénetimi ek
bir alan gerektirmeden, mevcut kentsel dokuyla uyumlu
bir sekilde saglanmis olur.

1. Dolgu Alani ve Yer Altindan Ge¢mesi Onerilen Tir Tiineli



Hopa Kent Salonu

Kentte yasayan farkli gruplarin bir araya gelmesini saglayacak, sicak ve samimi bir kapali toplanma alan1 tasarlanmistir. Bu alan, bir toplant1 yeri olmanin 6tesinde,
Hopa’nin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik dokusunu yansitan bir bulusma noktasi olmay1 hedefler. Ornek olarak Hopa ve ¢evresinde 6nemli bir ge¢im kaynagi olan ¢ay
tarimu ile 1lgili toplantilara, kent i¢in alinacak kararlarin ortak akilla belirlendigi bulusmalara, egitim ve bilgilendirme etkinliklerine ev sahipligi yapar.

Kent Salonu, Tepe ve Cukur Alanlar, Yerel Bitkiler



Cay Evi

Bu mimari projede, Hopa’nin kimligini yansitan konik bir “Cay Evi” yapis1 tasarlanmistir. Deniz kenarinda konumlanan bu yap1, bolgenin geleneksel goz dolma
cephelerinden ilham alarak sekillendirilmis ve yerel motifleri yalnizca estetik bir unsur olarak degil, tasarimin islevsel bir pargasi haline getirmistir. Geleneksel goz
dolma sistemleri, yapida yeniden yorumlanarak sergileme elemanlarina doniistii ve ¢ayin iiretim siirecini anlatan dinamik mekanlara evrildi.

Cay Evi, Kent Mutfag, Iskele ve Yerel Bitkiler



Hop Bahce

Hop teriminin literatiirde yer aldig1 gibi giizel manasinda isimlendirilen ‘Hop Bahcge’, Hopa’nin dogal giizelliklerini ve ekolojik degerlerini yansitan, yoreye 6zgii
bitkilerin sergilendigi, etrafi tepeler ve kayalarla cevrili 6zel bir alandir. Dogal su tutma alanlarinda toplanan su, yer altt drenaj sistemiyle su depolarina
yonlendirilirken; alan, siirdiiriilebilir bir ¢evre anlayisi sunar. Bu bahge, hem dogayla i¢ ice bir oyun alan1 hem de Hopa’nin ekolojik mirasini hatirlatan bir etkinlik
alanidir.

Hop Bahce



OBAK; KENT HAFIZASI
S RO BAMCE
BIVOILONIE SLLTUTMA ALAN

le e |

pecict 5o futmed saviyvess

kalici s himo seviyes

Hop Bahg¢e’nin Biyolojik Golete Doniisiimii




Baglanti Kopriisii

Iki dolgu alanini birbirine baglayan ve bisiklet ile yaya ulasimini kesintisiz hale getiren bu ahsap koprii, ince kesitli ¢elik konstriiksiyon ayaklariyla dere akisma
miidahale etmeden tasarlanmustir. Islevsel bir ge¢is noktast olmanin 6tesinde, derenin sehre dogru uzanan derinligini ve denizin ufkunu izleme imkani sunan bir seyir
noktasi olarak kente estetik ve rekreatif bir deger katmaktadir.
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1. Dolgu Alanina Genel Bakis (1. Ve 2. Dolgu Alanim Birbirine Baglayan Koprii, Tir Tiineli I¢in Alt Gegit)



ODAK 2: KENT CADDESI

Hopa’nin modern yliziinii yansitan, giivenilir erisilebilir, yaya dostu, aga¢landirilmis ve 1siklandirilmis ara¢ yoludur. Arag yol boyu paralel cepler sayesinde anlik
park eden araclar i¢in de otopark ¢oziimii sunmaktadir.

J Yagil Alan Bissklat yvolu Baoswat|  Kaldinm ap chonar | i Bioswala meng Yol G akapatki Biomiveis ¥irityi Yo

Kent Cadldesi Kesiti

biyolojik, su futan
cayir ylizeyler

Kent Caddesi ve Bisiklet Yolu




ODAK 3: KENT MEYDANI

Belediye binasi ve camiyi, ticari yapilart da i¢ine alan kent merkezi i¢in tasarlanan, golge elemanli, agaclarin ve yesil tepelerin eslik ettigi caddeden gecip gidenler
icin dinlenme ve sirkiilasyon mekanlarinin oldugu kisimdir. Bu alandaki binalarin arasinda yer alan yollar yayalastirilarak, giiniin belirli saatlerinde servis i¢in

kullanima acilacaktir.

Diikkanlar & Oturma Birimleri & Ortii Elemanlar1 & Tepeler
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Hopa Camii ve Cevresi

Hopa Camii, mevcut haliyle 6zgiin karakterini biiyiik dlgiide yitirmis, yeterince korunamamis bir tarihi yapidir. Ancak, bolgedeki diger tarihi camiler incelenerek,
yapinin muhtemel 6zgiin kimligi iizerine kapsamli bir analiz yapilmistir. Bu degerlendirmeler dogrultusunda, caminin ge¢gmisini ve mimari degerlerini yeniden
canlandirmaya yonelik 6zenli miidahale onerileri gelistirilmistir.

H DPA ME RKEI CAM! I R ESTO RASYD N KARA RLARI Fetografiar hips. ¢ wyse dingen i/ oholos, 38520-hapa-markaz-cami hve! i MU DAHALE DN E R I LER I ;
f ¢ i B SR i 1. Muhdes yapilarin kaldinimas.

2. Klima dis Unitelerinin kaldinlmasi,

3. Ozgiin kiremit cah uygulamas:.

4. Pencerelerin ézgiin malzeme ile degistirilmesi.

5. Cami cevresi peyzaj dizenlemesi

6. Tuvalet ve sadirvanlann uygun yere yeniden insasi.

7. Erisilebilir camii girisi tasarmu,

8. Cephedeki muhdes koplamalonn kaldinlmas. '

Hopa Merkez Camii'nin 8zgiin ézellikleri tam olarak belirleneme-
mekle birlikte, Hopa, Arhavi ve Borcka gibi yakin cevredeki cami
fipalojileri incelendiginde ortak bircok dzellk ortaya ckmshr.

I. Ortacalar K&yl Camii, 2. Muroth K&yl Camii, 3. Esenkny K&yl Yukan Comii, 4. Orta Hopa Camil, 5. Arhavi Merkez Camii Hepa Merkez Camii,
Arhavi, Artvin Borcka, Artvin Hopa, Artvin Hopa, Artvin 1953

Caminin ulagilabilen en eski fotograh 1953 yiline ait bir fetegrafir.

Genel kiitle, cephe ve cah &zellikleri bakimindan Artvin'deki diger <R
comi &rnekleri ile benzerdir. . B

Yapim yil B 184l Geac 1Sy Gec 1Q.yy
Gavde teknigi Yigme tay + Géz dolma Yigme 1oy Yigma bag Yijma lag Yigma terg Yigma tos Yigma fag
f Givde molzamesi Kesme as + Yonima las Kesme tas Kesmea tas + Yorima las Ince yonu kesme las Kesme fas + Yonima bas
Arhavi N\p\»\* Coh malzemasi ve teknigi Kiremit, kirmao Kiramit, kirma Bogdadi kubbe Kiremif, kirma Kiremit, kirma Kiremit, kirmo Kursur kaploma, kubbe
-8 HOPRA MERKEZ CAMI] Borgka 1 = 1 = -
Sen cemaal yer Yok Yok Sanradan eklenmis Yok Sonradaon eklenmis
|(j mekando kubbe Yok : Yok Vet e W Vai
Pencere ve kapi malz. Ahsap Ahsap Ahzap Ahsap Ahsap Ahsap Ahsop+ PYC

Eoynok: £0. Cobrogly. B Cakirogky, I Tosdemir o ACU Cvmon Fak. Darg. 241 |- 227, 248 (2023}

Yonlendirme AKsi

Zeminde farkli malzeme ile tanimlanan, formunu denizin dalgasindan alan, kent merkezinden baslayarak, iskeleye kadar giiclii bir yol baglant1 olarak kullanilan ,
zeminde ledlerle 1siklandirilmis yol aksidir.

Kontrollii Trafik

Giliniin belirli saatlerinde servis yolu olarak arag trafigine acilan bu cadde, diger zamanlarda tamamen yayalastirilarak kentin ticaret aksini destekleyen dinamik bir
kamusal alan haline gelecektir. Bu esnek kullanim modeli, lojistik ve hizmet araclarinin erisimini saglarken, belirlenen yaya saatlerinde caddeyi giivenli ve keyifli
bir alisveris, sosyallesme ve kent deneyimi alanina doniistiirecektir



ODAK 4: SEYIR TEPESI & KULESI

Hopa’nin sehir merkezinde, tiim sahili gorecek iist kotunda yer alan panoramik yiikseltilmis seyir amacli ahsap kulenin oldugu kisimdir. Bu kisim yine Hopa halki
ve ziyaretciler i¢in sembolik bir ¢ekim noktasi olarak tasarlanmistir. Kule, ¢evresindeki manzaray1 en 1yi sekilde sunarak, sehri ve dogay1 farkli bir perspektiften

kesfetme imkan1 saglar.

Seyir Tepesinde Yer Alan Ahsap Kuleden Kente Bakis




ODAK 5: SUNDURA DERESI VE YAKIN CEVRESI

Sundura Deresi’nin tagkin riskini azaltmak ve dogal ekosistemini iyilestirmek amaciyla, dere yataginda yer alan tiim gecirimsiz ytlizeyler ve yanlis konumlandirilmis
mimari yapilar Q500 kesitine gore kaldirilmistir. Mevcut dere kesiti korunarak, suyun dogal akisini destekleyen gecirgen biyolojik su tutma alanlar1 olusturulmustur.
Dere boyunca ahsap teraslama ve platformlar onerilerek rekreasyonel kullanima imkan taninmistir. Ayrica, aga¢ kanopileri, ¢ali gruplar1 ve dogal cayir alanlariyla
zeminde gecirgen ylzeyler artirllmis, boylece su tutma kapasitesi yiikseltilerek taskin riski minimize edilmistir. Cevreden dereye gelen yiizey akisin1 dengelemek
icin olusturulan tampon bolgeler sayesinde, siirdiiriilebilir ve direncli bir su yonetimi modeli hayata gegirilmistir.

YOL AGAGLANIRMMASH .. 5| = -

—

- YOL AGACLANIRMMASH-

SU GEGIRIMLI
DOGAL GAYIR YUZEYLER

Sundura Deresi



ODAK 6: KENT RITMI (HIZLI ETKINLIK)

Sonradan insa edilen bu dolgu alny, tlim alanimn en ritmik kismmdir. Képriiyle ve bisiklet-yaya yolu ile odak 1 3 dolayistyla kent merkezine baglanir. Bu alan daha ¢ok
ulusal ve uluslararast konferans ve etkinliklere, konserlere ev sahipligi edecek odak olarak diisliniilmiistiir. Igerisinde barindirdig1 yapilar da ona gore
konumlandirilmistir. Etkinlikler disinda ise giinliik hayat ritmine eslik etmek i¢in alanda piknik alanlari, ¢ocuk etkinlik alanlar1 tasarlanmistir.

SPOR SAHALARI

PIKNIK ALANI

GOCUK ETKINLIK | KAYKAY PISTI
ALANI

PAZAR ALANI
CAYEVI FESTIVAL CAYIRI-SAHNE ~ COK FONKSIYONLU GOLGE ELEMANI

KAZIM KOYUNCU
KENT MUTFAG! KOLTOR MERKEZI

RESTORAN

DENIZ KOSKLERI
BALIK TUTMA -SEYIR ISKELES]
BALIK TEZGAHLARI

OTOPARK
TIR OTOPARKI

TIR PARKI SOSYAL TESIS|

2. Dolgu Alanina Genel Bakis
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Festival Alam

Bu rekreasyon alani, ¢im tepeleri ve duvar iistii oturma alanlariyla ¢evrili agik bir etkinlik alani olarak tasarlanmistir. Festival donemlerinde portatif sahne kurularak
etkinlik ¢ayirina doniistiiriilebilen bu alan, normal giinlerde serbest etkinlikler, ugurtma ugurma, ¢im tlizerinde dinlenme gibi aktiviteler i¢cin kullanilabilir. Golgelik
alanlar, festival glinlerinde aligveris diikkanlarina doniisebilecek sekilde planlanmistir. Yeme-igme ihtiyaglarini karsilamak tizere yerel mimariyle uyumlu bir kafe
ve restoran da bu alanda yer almaktadir.

Oyun Etkinlik Alani, projede genel tasarima uygun olarak, standart oyun gruplarindan ziyade, ¢ocuklarin eglenerek 6grenebilecegi 6zgiin bir deneyim alanmi olarak
planlanmistir. Alan, her yastan ¢ocugun fiziksel ve zihinsel gelisimine katki saglayacak sekilde tasarlanmistir. Cocuklar i¢in tirmanma ve asilma deneyimi sunan
tirmanma duvari, denge kurmay1 tegvik eden farkli ebatlardaki kiireler, ziplama imkani saglayan trambolinler, kayma ve yuvarlanma i¢in yesil tepeler gibi ¢esitli
aktiviteler sunulmustur. Tepeler i¢inde ¢ocuklarin kesfe ¢ikabilecegi tiineller yer almaktadir. Cocuklar ve yetiskinler i¢in paten pisti de tasarlanmis olup, ¢evresinde
kiip seklinde oturma tiniteleri yer almaktadir. Zemin ise steril kumdan, dogal yapida tasarlanmis olup, giivenli ve eglenceli bir alan sunar.

Cay Evi, Kent Lokantasi, Pazar Yeri ve Festival Alam



Piknik Alam

Yapay olarak olusturulmus tepeler ve ¢okiik toprak ylizeyleri i¢inde gizlenmis, yiikseltilmis ahsap yiirliylis yollar ile birbirine baglanan, tizeri ortiilii bahge
kosklerinden olusan bir piknik alani tasarlanmistir. Bu alan, sadece estetik bir goriiniim sunmakla kalmaz, ayn1 zamanda ¢ocuklar ve yetiskinler i¢in eglenceli bir
oyun alanina dontisiir. Tepeler ve cukurlarda saklambag oynamak, iizerinde uzanilan ¢im tepelerde dinlenmek veya ¢okiik peyzaj alanlarinda yuvarlanmak gibi dogal
eglenceler sunar. Cim yerine dogal ¢ayir alanlarinin tercih edildigi bu arazi tasarimi, hem stirdiiriilebilirligi destekler hem de vejetasyon c¢esitliligini artiran, dogal su
tutma Ozelligine sahip gegirgen ylizeyler sunar.

Spor Sahalari

Alan icinde 1 adet basketbol, 1 adet voleybol ve hali saha onerilmistir

Oyun Etkinlik

Oyun Etkinlik Alani, projede genel tasarima uygun olarak, standart oyun gruplarindan ziyade, ¢cocuklarin eglenerek 6grenebilecegi 6zgiin bir deneyim alani olarak
planlanmistir. Alan, her yastan ¢ocugun fiziksel ve zihinsel gelisimine katki saglayacak sekilde tasarlanmistir. Cocuklar i¢in tirmanma ve asilma deneyimi sunan
tirmanma duvari, denge kurmay1 tesvik eden farkli ebatlardaki kiireler, ziplama imkan1 saglayan trambolinler, kayma ve yuvarlanma i¢in yesil tepeler gibi ¢esitli
aktiviteler sunulmustur. Tepeler i¢cinde ¢ocuklarin kesfe ¢ikabilecegi tiineller yer almaktadir. Cocuklar ve yetiskinler i¢in paten pisti de tasarlanmis olup, ¢evresinde
kiip seklinde oturma iiniteleri yer almaktadir. Zemin ise steril kumdan, dogal yapida tasarlanmis olup, giivenli ve eglenceli bir alan sunar.
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Kazim Koyuncu Kiiltiir Merkezi

Ismini; kisiligi, miizigi, Karadeniz kiiltiiriine katkis1 ve dogaya olan sevgisi ile basta Hopa halk1 olmak iizere tiim Tiirkiye nin sevdigi sanat¢1 KAzim Koyuncu’dan
almistir. Yap1 O'nun mirasimi yasatirken, insanlari bir araya getiren sicak ve samimi bir atmosfer sunar. Yapi igerisinde konser, tiyatro ve soylesiler i¢in ¢ok amagl
bir salon; Hopa’nin kiiltiirel mirasin1 sergileyen sergi alanlari; Kazim Koyuncu’ya ait kisisel esyalarin, fotograflarin ve arsivlerin sergilendigi 6zel bir boliim
bulunmaktadir. Ayrica, resim, miizik, tiyatro gibi yaratici sanat etkinliklerine ve ahsap oyma ile dokuma gibi geleneksel sanatlara yonelik atolyeler yer almaktadar.
Arastirma kiitiiphanesi, ¢alisma alanlari, seminer odalari, mescit ve WC gibi bircok islevsel mekan da merkezin bir parcasidir. Denizle gorsel baglanti saglayan
panoramik balkonlar ve gecirgen cam cepheler, ahsap yapist dogaya uyumu temsil eder. Yapinin tamami yeniden kullanilabilir malzemelerden olusur. Yagmur suyu
toplama sistemleri ve glines panelleri gibi ¢cevre dostu unsurlarla donatilan bu kiiltiir merkezi, Hopa i¢in yeni bir cazibe merkezi olmay1 hedeflemektedir. Karadeniz
yerel mimarisinde sik¢a kullanilan serenderlerden ilham alinarak tasarlanmis yapi, alt kismi zeminle baglantis1 koparilarak zeminde elde edilen bos alan da agik alan
sergi, kokteyl gibi bir¢ok etkinlige ev sahipligi yapacaktir. Yapinin 6niinde tasarlanan sis efektli, 1s1kli fiskiyeli havuz, ayrica gorsel bir tasarim olarak yerini almistir.

KAZN KATUR . Kl LT
WAL 1L

Kazim Koyuncu Kiiltiir Merkezi ve Hopa Kent Kapisi (arkada)



Su Etkinlik Alam

Hopa’da balik¢ilik, hem 6nemli bir ge¢cim kaynagi hem de Karadeniz kiiltiirtinlin 6nemli bir pargasidir. Bu alan, hem ge¢im kaynagi olarak hem de ailelerin
cocuklariyla birlikte vakit gecirebilecegi keyifli alan olarak tasarlanmistir. Soguk zincirin korunmasini saglamak i¢in soguk depolar bulunan balik satis tezgahlar1 ve
ahsap bir balik tutma iskelesi onerilmektedir. Ayrica, servis alanlarina ve park i¢ine girmek istemeyen kullanicilar i¢in, otoparka yakin bir konumda yer almaktadir.
Bu iskele ayni zamanda su sporlar1 aktiviteleri i¢cin denize erisim saglayan bir mekandir.

Tir Otoparka

Tir parki, en azindan sehir merkezindeki park edecek tir yogunlugunu azaltmaya yonelik onerilmistir. Bu park siradan bir arag¢ parki olmasi disinda, projede onerilen
lojistik ve tir festivali sirasinda, yeni sistem gelismis tirlarin sergilendigi bir alana doniistiiriilmesi hedeflenmistir. Normal giinlerde tir siiriiciilerinin dinlenme, yemek,
dus gibi mimari bir yapi ile birlikte, tirlar i¢in lastik degisimi, su ve basing istasyonlariin oldugu kompleks bir yapiya dontistiiriilmiistiir. Bu tir park: girisinde,
parktaki araclarin doluluk durumuna gore giriste dijital bir girig gostergesi ile birlikte giivenlik kapist mevcuttur. Tir parkina giris ana kavsaktan her iki yonden de
yapilmaktadir. Hopa i¢in bu tir parki sahip oldugu inovatif yapisiyla, bolge i¢in gergeklestirilen festivallerle ayn1 zamanda etkili bir temsil gorevi de tistlenmektedir.

Tir Otoparki



ODAK 7: KENT KAPISI

Kent merkezine giriste, kavsak noktasinda yer alan gecit, yalnizca bir ulagim aracit degil, sehrin kimligini vurgulayan, yerel mimariye atifta bulunan, ziyaret¢ilerin
Hopa hakkinda ilk izlenimini olusturacak sanatsal simge olarak tasarlanmistir. Yaya ve bisiklet gecisine olanak taniyan bu yesil gecit, ayn1 zamanda deniz kenari ile
sehir arasinda dogal bir baglanti kurmaktadir. Sehre otobiisle gelenlerin ilk ugradigi yer olan otogar ile entegre bu koprii, Hopa’nin kapisi niteligindedir ve kente
sicak bir “Hos geldiniz” mesaji sunar. Uzerindeki dijital ekranlar, yalnizca sel baskini gibi durumlarda ara¢ yonlendirmesi yapmakla kalmayip, cesitli bilgilendirme
ve karsilama mesajlar ile de islevsel bir yapi sunar. Yiikseltilmis saksilarda bulunan agaclar ve rengarenk bitkilerle donatilmis koprii, panoramik bir manzaraya
sahiptir ve tiim ¢evreyi yukaridan izleme imkan1 sunar. Bu estetik ve fonksiyonel yapi, Hopa’nin modern, doga dostu ve davetkar yiizlinii temsil etmektedir.
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2. Dolgu Alanmina Genel Bakis (Otopark, Hopa Kent Kapisi, Kazim Koyuncu Kiiltiir Merkezi, Festival Alanm1 ve Pazar Yeri)



ODAK 8: HOPA BOTANIK TURIZMIi

“Artvin, 137 familya ve 761 Cins’e ait olmak tizere sahip oldugu
toplam 2727 adet iletim demetli dogal bitki taksonu ile Tiirkiye nin
en zengin ilidir. Bunlardan 198°i endemik, 302’si endemik
olmayan nadir olmak tizere 500 adeti risk altindadwr. 21 Cins 1220
bitki taksonunun Artvin’deki yayilisi ilk defa bu calismada ortaya
konulmustur. Bu taksonlardan 1 cins ve 4 tiir Tiirkiye Florasi i¢in
veni kayittir.” (Artvin’in Dogal Bitkileri, 2015, s.30). Hopa’nin
zengin florasindan yararlanarak bolgeye turizm agisindan katki
saglayacak ve botanik turizmini destekleyecek bir odak alami
onerilmektedir. Sel tagskin alanmi i¢erisinde konumlandirilan proje,
dogal afet risklerini azaltmak amaciyla entegre bir biyolojik golet
tasarimini igermektedir. Bu golet, taskin durumlarinda suyun bir
stire tutuldugu ve kontrollii bir sekilde tahliye edildigi alan olarak
kullanilacaktir. Goletin giris boliimiinde, bolgenin yerel bitki
tirlerinin arastinlldigi, cogaltildigi ve sergilendigi bir bilimsel
laboratuvar ile arastirma sera alan1 yer almaktadir. S6z konusu
alan, botanik turizmi ile ilgilenen ziyaretcilere bilimsel ve egitici
bir deneyim sunmayi1 amaclamaktadir. Proje kapsaminda, golet
lizerinde konumlandirilacak gecis kopriileri ve seyir teraslari,
ziyaretgilere alami farkli perspektiflerden deneyimleme imkani
tan1yacak sekilde tasarlanmistir. Bu biitiinciil yaklasim, dogal
ekosistemin korunmasinmi saglarken ayni zamanda bolgenin turizm
potansiyelini artirmay1 hedeflemektedir.

0 tir sayisi endemik sayisi
2250 ~ A - e e

Tirkiye'de En Fozla Bitki Tirtine Sahip il Artvin'dir.
{Kaynak: Artvin'in Dogal Bitkileri, 2015, 5.30)



ODAK 9: BISIKLET YOLU, YAYA KALDIRIMI, ARAC YOLU ve BIOSWALE

Projede, ring seklinde kesintisiz tasarlanan bisiklet yolu, siirdiiriilebilir ulasimi tesvik ederken, ona paralel ilerleyen Bioswale sistemi ise yagmur suyunu toplayarak
dogal filtrasyon saglar. Bisiklet yolu ile yiirliyiis yollar1 arasinda konumlanan bu yesil hat hem ekolojik dengeyi destekler hem de kentsel su yonetimine katkida
bulunur. Rota boyunca yerlestirilen bisiklet parklari, kullanicilarin farkli noktalarda duraklayarak erisim kolayligi saglamasina olanak tanir ve sehir ici hareketliligi

daha verimli hale getirir.

YAYA KALDIRIMI BIOSWALE GENISLIK1 M
BISIKLET YOLU 2.4 M

SU TUTMA ALANI
BIiTKILENDIRILMi$ GEGIRIMLI TOPRAK YUZEYi

GECIRIMLI TOPRAK
YUZEY

ARAC YOLU CAKIL KATMANI

‘ DELIKLI DRENAJ
BORUSU

Bisiklet Yolu, Yaya Kaldirimi, Ara¢ Yolu ve Bioswale Kesiti



ALANDA YER ALAN DIGER FONKSiYONLAR

e WC

e Mevcut yer alt1 otoparklari

Ticaret merkezi ve belediye binasi altindaki zemin otoparklar1 korunmustur.

e Otobiis duraklan

Toplu tasima i¢in elektrikli otobiisler onerilmistir. Otobiis duraklari proje alani sinirlari iginde kent merkezi ve kent girisi olmak iizere 2 ayri

noktada Onerilmistir.
¢ Bisiklet parklar

Alan igerisinde uygun yerlere onerilmistir

e Elektrikli arac sarj istasyonlari

Otoparklar ve zemin alt1 otoparklarda onerilmistir



C. Mimari konsept

Dikkan ve atdlye
birimlerinde, satlacak
Uriinlerin ve atdlye
ciknlan olan eserler-

in sergilenmesi icin
kullanilacak  raf
sistemi ve mofifin

ic mekanda
yarathgr sk
2 oyunu

Yesil Biife

Bife sats bsliminde gbz raflar

Cay evinde
satlan Orin-
lerin  {cay,
caydanhk,
demlik,
fincan vb.)
sergilenmes-
ine  olanak
saglayan
cephe
dizenleme-
si.

Yagmurdan korunmak icin genis sacaklar,
projenin genelinde tercih edilmistir

Bagdadi motiflerle sekille-
nen cephe, kulenin yikseld-
ike ritmini degistirerek hem
estetik bir oyun hem de
islevsel bir tasanm sunar.
Motiflerin  araliklar, belirli
noktalarda manzaray!
cerceveleyerek ziyarefciye
yénlendirilmis bakis acilar
sunar.  Ayni zamanda,
rizgann akisini dengeley-
erek sert etkilerini yumusatr
ve kuleyiyan acik- dogayla
ic ice hir mekana
déniigtirir.  Béylece kule,
hem cevresiyle giicli bir
iliski kuran hem de mekén-
sal deneyimi zenginlestiren

bir alg katman kazanr.

SERENDER

Serender, Karadeniz'in kirsal mimarisinde gidalan
nemden wve hayvanlardan  korumak icin yerden
yitkseltilmis, hava alan ve ahsap tagiyicilar iizerinde
yitkselen bir yapidir. Ancak yalnizea islevsel bir depo
dedil, ayni zamanda yapisal ve estetik bir 5ge olarak
bélgenin mimari hafizasinda 8nemli bir yer tutar,
Projede kiltir merkezi olarak islevlendirilen yiikselti-
Imis yapi, Karadeniz'in zorlu iklim kosullarina vyum
sadlayan, yerel yapi tekniklerinden ilham alan ancak
cagdas malzemelerdle yeniden yorumlanan  bir
mekénsal organizasyon sunuyor. Alt kot agik hava
etkinlikleri ve bulusmalar icin genis bir platform sung-
rken, st kot kullanici hareketine duyarl: hareketli
duvarlar ve esnek mekan organizasyonu sayesinde
farkli etkinlik formatlanna adapte olabilmeyi saglyor.

Kiiltir Merkezi

-
|




D. Aydinlatma Kararlari

FITNESS AYDINLATMA, cevre dostu bir aydinlatma ¢oztimii
olarak ©nerilen ve kendi enerjisini insan hareketi
araciligiyla tretebilen akilli bir sokak lambasidir. Bu sistem,
insan glct kullanarak elektrik tretir ve depolar. Ayni
zamanda insanlari harekete tesvik eder.

\

Fotovoltaik

ﬁ panel

\\ J Ust 8rti

>
Oturma elemani

elemani

[ m) ‘P
TiP 1 TiP 2 TiP3
CADDE  GENEL PARK TICARI AKS GUNES ENERJISI ILE CALISAN HIBRIT SARJ ISTASYONLARI

AYDINLATMA AYDINLATMA  AYDINLATMA





